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과목명 학년학기 학점
시수

이론 실습 설계

크리에이터 입문 1-1 2 1 1 1

연주콘텐츠 제작실습 1-1 2 1 2 0

시창 청음 1-1 2 1 2 0

디지털 리터러시와 창의표현 1-1 3 1 2 0

AI 뮤직 크리에이터 1-1 2 1 2 0

TU 멘토링I 1-1 1 1 0 0

전략적 커뮤니케이션 1-1 3 2 1 0

1-1 학기 총계 15

미디어 콘텐츠 분석 1-2 3 1 2 1

대중음악과 장르 연구 1-2 2 1 2 0

앙상블 1-2 2 1 2 0

콘텐츠와 스토리텔링 1-2 3 1 2 0

TU 멘토링II 1-2 1 1 0 0

1-2 학기 총계 11

디지털 뮤직 프로덕션 2-1 3 1 2 1

음악이론과 화성학 2-1 2 1 2 0

인터랙티브 미디어 2-1 2 1 2 0

엔터테인먼트 창업 트렌드 실습 2-1 2 2 1 0

송 라이터 2-1 2 1 2 0

2-1 학기 총계 11

공연기획과 연출 2-2 3 1 2 0

촬영크리에이터 2-2 3 1 2 1

영상사운드디자인실습 2-2 2 1 2 0

레코딩과 믹싱 2-2 2 1 2 0

2-2 학기 총계 10



과목명 학년학기 학점
시수

이론 실습 설계

CG와 특수영상 제작 3-1 3 1 2 1

Culture프로덕션 3-1 2 1 2 0

뮤직 비즈니스 3-1 2 1 2 0

쇼케이스 3-1 2 1 2 0

전자음악과 샘플링 3-1 3 1 2 0

조직리더십과 팀워크 3-1 3 2 1 0

3-1 학기 총계 15

웹드라마 창작 3-2 3 1 2 1

예술경영 워크샵 3-2 3 1 2 1

인공지능(AI) 예술 실습 3-2 3 1 2 0

공연과 시나리오 분석 3-2 3 1 2 0

오케스트레이션 3-2 2 1 2 0

3-2 학기 총계 14

시장조사프로젝트 4-1 3 1 2 1

예술 심리학 4-1 3 2 1 0

디지털 예술 미학 4-1 3 2 1 0

4-1 학기 총계 9

문화예술정책과 제도 4-2 3 2 1 0

극장 실무 4-2 2 1 2 0

4-2 학기 총계 5

전 체 총 계 90



※ 모듈 형식 (각 세부 전공별 교과목 일람)


